
图像数字化思想

 图像数字化就是把一幅图像看成由许许多多
彩色或各种级别灰度的点（像素）组成的。

像素
 同种尺寸的
图片，像素
越多，图像
就越清晰。

http://www.zbggw.com/Soft/jc/tb/keji/Index.html


黑白图像

 黑白图像的每个像素
用1位二进制数表示

 称为1位图像

 21，每一个像素有2
种颜色可选

1 01  0   1  0  1



一共8个字节



彩色图像（24位） 224

 24位彩色图像每个像素
用3个字节来表示，每
个字节分别表示此像素
中的R、G、B成分。

 R、G、B的数值范围
都为（0—255）

 试一试：输入不同的RGB值，观察颜色的变化



图像分辨率＝
图像x方向的像素数

×
图像y方向的像素数

文件的大小＝
图像分辨率×位数÷8



“试一试”

哪个同学想把自己的声音数字化？

声音是一个模拟信号，对声音进行采样，量化，
编码将得到PCM数据。
PCM又称为脉冲调制数据，是计算机可以播放的
最原始数据。



声音的数字化

话筒

模拟电压波形
模数转换器

二进制代码

（模拟信号） （模拟信号） （数字信号）

 模拟信号转换成数字信号的基本方法是
“采样”和“量化”。

声波声波 模拟电压波形 二进制代码



采样



量化
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采样频率

 采样频率越高，量化的分辨率越高，所得的
数字化声音的保真程度就越好，它的数据量
也越大。

 采样频率就是每秒钟要采样的次数。CD采
用的采样频率为44.1kHZ,即每秒钟要采样
44100次。

 听一听，哪段录音更接近原声?

采样频率为192KHZ的录音 清华（音）.wav

采样频率为 44.1KHZ的录音 清华大学百年校庆宣传片.mp3



比特率：表示经过编码（压缩）后的音频
数据每秒钟需要用多少个比特来表示，单
位常为kbps。









 WAV格式文件所占容量（B) = 

（取样频率×量化位数×声道数）×时间÷8  

每一分钟WAV格式的音频文件的大小为10MB，其
大小不随音量大小及清晰度的变化而变化。

 WAV是最接近无损的音乐格式，所以文件大小
相对也比较大。

https://baike.baidu.com/item/WAV%E6%A0%BC%E5%BC%8F
https://baike.baidu.com/item/%E9%87%8F%E5%8C%96%E4%BD%8D%E6%95%B0/3431896


数模转换

 播放声音时，计算机要将数字信号
转换成模拟信号，通过喇叭来播放。



1.视频的形成是利用了人眼的（ ）

视频数字化

视频的形成是利用人眼的(“视觉
暂留” 所产生的错觉)。

2.视频是由（ ）组成的

视频是由(连续的图像)组成的。





长度由帧头计算得出 ：

1）每帧的播放时间：无论帧长是多少，每帧的播放时间都是26ms；

2）数据帧大小: 

Size = (((MpegVersion == MPEG1 ? 144 : 72) * Bitrate) / SamplingRate) + 
PaddingBit

例如: Bitrate ＝ 128000, a SamplingRate ＝44100, and PaddingBit ＝ 1 

Size = (144 * 128000) / 44100 + 1 = 417 bytes



小结
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生活中的信息编码

计算机中
的信息
编码

字符编码

汉字编码

声音数字化

图像数字化

视频数字化

（ASCII码）

（输入码、机内码、
交换码、字型码）

（模数转换方法：采样和量化）

（把图像看成许许多多的点）

（由连续图像帧组成）


